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1.- EL CIERRE

El cierre se constituye en estado y accion de vital importancia en el juego; este
se hace real cuando uno de los jugadores después de su puesta de ficha sitta las ramas
de la cadena al mismo palo siendo dominé de total de palos impar, como el domind
clasico, 0 a dos palos si el total de palos es par, pero siempre con el condicionante de
haber agotado todas las puestas posibles a esos palos y por tanto estando integro/s en la
cadena de juego actual.

Debido a ello una nueva puesta es imposible y la mano actual ha finalizado, tras
lo que todos los jugadores deben descubrir las fichas que adn tienen en mano; estas se
suman para cada pareja y seguidamente se comparan los totales de los contendientes; si
ambos totales son iguales nadie gana la mano y se prosigue la partida normalmente
pasando la rueda de salida al siguiente jugador en turno, siempre por tanto de la pareja
que no efectud la salida en la mano finalizada.

Si no sucede esto y por tanto una de las parejas tiene menor puntuacion que la
otra en sus fichas, esta se declara ganadora, pasando a sumar en su marcador tantos
puntos como representen la suma total de ambas parejas; esta es la regla general del
juego aunque en algunos lugares se aplica el sumar a los ganadores solamente el total
de la pareja perdedora. Esto no es muy acertado, pues tiende a minimizar la basqueda de
estrategias que maximicen el total de tantos a ganar, empobreciendo las estrategias a
utilizar.

El cierre es uno de los aspectos del juego menos comprendidos pero que por su
importancia debemos aclarar definitivamente; a este fin se utilizaran varios de los
laboratorios y posibilidades que nos ofrece el sistema experto por mi desarrollado y
cuyas partes de interés para el cierre se describen someramente en diversos anexos al
final del volumen, aunque no sera absolutamente necesario estar en posesion de este, ya
que todas las estadisticas y resultados necesarios se transcribiran integramente en el
libro, por lo que todos los elementos de juicio estaran a disposicion del usuario,
incluidos los disefios e ideas experimentales que llevan a las formulas y resultados
deducidos. El sistema estara a disposicion del publico aunque depende de variadas
circunstancias, pero existe otra opcién: construir su propio sistema y verificar los
resultados, lo que sucedera exactamente.

Llegaremos a resultados y conclusiones novedosas que sin duda pueden
impactar al jugador habitual, acostumbrado a la inmemorial tradicion doministica, con
su falta de rigor y su mucho de costumbre e inmovilismo, pero como ya he comentado
en otros volumenes estos libros no estan dirigidos al jugador que no tenga ciertas
caracteristicas positivas implicitas en su personalidad y los resultados seguiran siendo
correctos en todo caso, 1o que si es objetivo del verdadero estudioso de los juegos, entre
otros expertos, a quienes van dirigidas estas obras.






2.- ANOMALIA LOGICA

El cierre en si es un enigma del juego y algo no totalmente acorde con la
dindmica del mismo y seguramente con las pretensiones de sus creadores.

Me imagino a mi mismo “inventando” un juego de concatenacion de puntos
dibujados en una tabla dividida en dos caras; mi intencion es divertirme distribuyendo
dichas tablas y jugando a ver quién es el primero que consigue deshacerse de todas. Esto
seria el pensamiento I6gico y normal de alguien que inventase un entretenimiento de
este tipo, pero en principio es muy dificil que se le ocurriese que la estructura
matematica de eso que considera solo un juego, impidiera en ocasiones que se siguiesen
poniendo tablas y entonces nadie podria deshacerse de todas, esto solo se veria en la
practica inmediata del juego y con seguridad constituiria una sorpresa.

Llegados a este punto el juego queda invalidado, pues el objetivo de ver quién es
el primero que se queda sin tablas no se puede conseguir y entonces llega la decision: o
se declara inexacto e inatil como diversion o se inventa alguna regla para hacer entrar
esta situacion en la dinamica del mismo y por tanto que el juego siga siendo posible.

Es en ese momento donde opino que se inventan las reglas para “el cierre”,
estableciendo como mérito el tener menos puntos en la mano y declarando vencedor/es
a estos jugadores. Con ello se salva el juego.

Pero ello no es dbice para que sintamos que existe algo no deseado en la
situacion, que el arreglo consensuado no es del todo propio del juego y ello no es un
sentimiento desprovisto de l6gica, ya que como veremos el cierre favorece en esencia a
los jugadores menos expertos, tendiendo a disminuir las diferencias entre jugadores,
aungue como veremos en otros epigrafes esto tiene su matizacién y su doble cara,
teniendo por un lado esa particularidad y por otro permitiendo estrategias mas
complejas y de mayor calado que dominaran los mejores en mayor medida y por tanto
siendo favorecidos en ese aspecto.






3.- EL GRAN DECISOR

La situacion descrita anteriormente tiene ain mas importancia al ser vital los
cierres para la ganancia de manos e incluso partidas.

Gra’ﬁcal Repartosl Criterios ] Grados % Cierre lRachas | Cadenas| Asignal Salidal

151309 : 2(E)-4(0)  TOTALES
PUNTOS TOTALES PUNTOS TOTALES PUNTOS
102704 102445 205149
DOMINADO CERRADO DOMINADO CERRADO DOMINADO CERRADO
61768 40936 60823 41622 122501 || 82558 MANOS
60 | 0 | 40 50 (05 [ @1 50 |0 [ 41 6152
2206 Tot| 876 2185 Tot 885 4301 Tot 1761 Deguic
_ i _ »
Exito cierre| 633 (79%) Exito cierre| 629 (78%) Exito cierre 1262 (78%)
Figura 1

VVeamos el siguiente resultado en el trascurso de un enfrentamiento a 400
partidas de 300 puntos.

Los dos primeros cuadros representan a las parejas ‘1(S)-3(N)’ y ‘2(E)-4(0)’ y
los valores obtenidos pero nos centraremos en el tercero, resumen de ambos, por
disponer en él de la informacion que ahora es de nuestro interés.

Hemos necesitado 6152 manos para dilucidar las 400 partidas; del total de
manos han terminado en dominar uno de los jugadores un total de 4391 y se han cerrado
1761 manos lo que representa un 28,62% del total, pero si vemos los tantos conseguidos
por ambas finalizaciones observamos que el cierre genera aproximadamente un 41% de
los tantos, lo que nos indica siempre una mayor efectividad que el simple dominio de
manos y por tanto una gran importancia en el devenir de la partida.



